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문법게임 ‘우노’

음운변동 단원을 학습하고 다양한 낱말 예시들을 통해 음운변동 현상을 친근하게 익힐 수 있
다.

소요시간: 설명 5분, 게임 시간 약 40분, 정리 5분

진행방법

1

첨부된 카드들을 코팅하여 일정한 크기로 잘라 준비한다. 모서리가 날카로우니 주

의한다. 카드를 만들 때는 수업 시간에 집중하지 않거나 벌칙에 걸린 학생들과 함

께 하면 학습도 이루어질 수 있다. (낱말, 칸 크기 변경 가능, 총 80장이 한 세트)

2 3명~5명으로 한 모둠을 만든다. 모둠 당 카드 한 세트를 나누어 준다.

3 카드를 골고루 섞은 다음 1인 당 13장을 나누어 가진다.

4 나누고 남은 카드는 뒤집어(빈 면이 위로 오게) 중앙에 둔다.

5 각자의 카드를 확인하고 먼저 카드를 둘 사람을 고른 다음 방향도 정한다.

6 첫 번째 사람이 가지고 있는 카드 중 아무 카드나 한 장 낸다.

7

다음 사람은 해당 카드와 동일한 규칙이 적용되거나 동일한 음운변동이 일어나는 

카드를 한 장 낸다. 예를 들어 첫 번째 사람이 낸 카드가 ‘굳이[구지](교체, 구개음

화)’라면 다음 사람은 구개음화가 일어나는 카드를 내거나 교체가 일어나는 아무 

카드나 낼 수 있다. 즉, 교체에 해당하는 비음화, 유음화, 음절의 끝소리 규칙, 된

소리 되기 등의 카드도 낼 수 있다. 단, 한 번에 장씩만 낼 수 있다.

8

음운변동에 대해 잘 모르는 학생들을 위해 단어 아래에 작게 해당 음운변동에 대

한 정보(힌트)를 표시해 두었다. 게임을 해 나가며 힌트 안 보고 하기 등의 새로운 

규칙을 만들어 나갈 수 있도록 한다.

9
이런 식으로 돌아가며 손에 있는 카드가 한 장 남았을 때 ‘우노’를 외치며, 한 바

퀴를 더 돌아 손에 카드가 하나도 남지 않은 사람이 승리한다.
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- 찬스카드는 다른 음운변동으로 변경하는 카드, 카드 내는 방향 바꾸기, 지목

하여 카드 먹이기, 모두 카드 한 장씩 가져오기 등이 있으며 찬스카드는 본

인 차례일 때 이 전 카드와 상관없이 한 장 낼 수 있다.

- 찬스카드 직후에 다음 사람이 내는 카드는 모둠원들끼리 미리 정할 수 있

다. (모든 카드 또는 찬스카드 이전에 냈던 카드)

11

교사는 교실을 돌며 학생들의 질문에 응답하고 게임 중인 학생들을 관찰한다. 관

찰하다 보면 특별히 눈에 띄는 학생들이 있다. 이를 바탕으로 세특 초안을 작성하

고 후에 수정하여 세특에 활용한다.

참

고

게임 중 관찰, 작성했던 세특 초안
- 음운변동을 활용한 학습게임 중 낱말카드의 음운변동 현상이 잘못되었음을 발견

하여 올바로 고치고 더욱 적절한 낱말의 예시를 추천하는 모습을 통해 음운변동
에 대한 완벽한 이해를 바탕으로 한 뛰어난 응용력이 돋보였으며, 자신이 배운 
지식을 다양하게 활용할 줄 아는 적극성이 눈에 띔.

- 음운변동을 활용한 학습게임 중 학습을 통해 알게 된 지식을 바탕으로 모둠원들
과 새로운 규칙을 정하여 의도한 바보다 더욱 효과적인 학습 결과를 이루어 냄. 
이 규칙을 다른 모둠에도 소개하며 타 모둠원들의 찬사를 이끌어 냈으며 자신이 
원하는 바를 분명하고 간결하게 설명하는 모습에서 매우 뛰어난 표현력이 돋보임.

- 음운변동을 활용한 학습게임 중 게임 규칙을 이해 못한 모둠원들에게 추가로 규
칙을 설명하고, 음운변동의 개념을 모르는 학생들에게 쉬운 예시를 들면서 음운변
동을 간단하게 설명하는 모습을 통해 이해력과 전달력, 순발력이 뛰어남을 보여주
었고, 다른 사람을 배려하는 자세가 돋보임.

- 음운변동을 활용한 학습게임 중 단순하지만 어려운 게임임에도 집중력 있게 몰입
하는 모습이 돋보였으며, 강한 승부욕과 음운변동에 대한 깊이있는 이해를 바탕으
로 한 전략적인 플레이로 게임에서 항상 높은 순위를 유지하는 모습이 인상적임. 
학습과 게임에 대한 이해도가 매우 높으며 이를 활용하여 자신만의 전략을 만드
는 모습이 인상적임.

- 음운변동을 활용한 학습게임 중 자신이 맡은 역할을 열심히 수행하며 다른 친구
들에게 게임 규칙을 설명하고 주어진 과제에 최선을 다함.

- 게임에 참여는 하나 쉽게 흥미를 가지지 못해 포기하는 모습을 보임. 음운변동에 
대한 이해가 부족해 게임 규칙을 이해하지 못했으나 다른 친구들의 도움을 받아 
끝까지 게임을 해보려는 노력을 기울임.

- 음운변동을 활용한 학습게임을 하며 이전 차시 학습을 통해 이해하지 못했던 다
양한 음운변동 현상을 깨닫고 다양한 음운현상에 대한 통찰력 있는 질문을 함으
로써 이해력과 잠재성이 돋보임. 충분한 학습 동기와 의지가 있으면 큰 발전이 있
을 것으로 기대됨.


